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l. Cele programu

¢ Rozwijanie zainteresowania szachami oraz ksztattowanie szachowej pasji.

e Doskonalenie umiejetnosci logicznego i analitycznego myslenia.

e Rozwijanie koncentracji uwagi, pamieci, cierpliwosci i wytrwatosci.

o Ksztatcenie umiejetnosci przewidywania konsekwencji wlasnych dziatan.

¢ Rozwijanie umiejetnosci planowania i podejmowania decyzji.

e Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania problemow.

e Wdrazanie uczniéw do samodzielnej pracy i zdobywania wiedzy.

¢ Rozwijanie kreatywnosci, intuicji i samodzielnosci w podejmowaniu decyzji.
o Ksztattowanie umiejetnosci radzenia sobie z sukcesem i porazka.

¢ Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy i kulturalnego wspétzawodnictwa.

o Ksztattowanie odpowiedzialnosci i samodyscypliny.

¢ Wdrazanie do przestrzegania zasad fair play i szacunku wobec przeciwnika.
¢ Rozwijanie umiejetnosci analizowania wtasnych btedéw i wyciggania z nich wnioskéw.

e Zachecanie do samodzielnego rozwijania zainteresowan szachowych.

l. Cele szczegbtowe

e Uczen zna i stosuje zasady prawidtowej gry w szachy.

o Uczen prawidtowo postuguje sie podstawowg terminologig szachowa.

e Uczen potrafi rozpoznawaé podstawowe motywy taktyczne.

e Uczen rozumie idee wymiany figur.

e Uczen zna pojecie zwigzania i potrafi wykorzysta¢ zwigzanie w praktyce.
e Uczen rozpoznaje motyw rozna.

e Uczen rozpoznaje odkryty atak.

e Uczen rozumie pojecie podwdéjnego szacha.

e Uczen potrafi wykorzysta¢ motyw podwdjnego uderzenia.

o Uczen zna podstawowe sposoby matowania w koncéwkach.

e Uczen potrafi zastosowaé mat schodkowy.

o Uczen potrafi przeprowadzi¢ podstawowe koncowki z hetmanem i wieza.
e Uczen rozumie znaczenie planowania w grze.

e Uczen potrafi analizowaé¢ wybrane fragmenty wtasnej partii.

e Uczen potrafi dostrzegac i korygowac wiasne biedy.



Uczen podejmuje samodzielne decyzje podczas gry.

Uczen potrafi skoncentrowac sie na rozwigzaniu problemu szachowego.
Uczen przestrzega zasad fair play i szanuje przeciwnika.

Uczen potrafi wiasciwie reagowac na zwyciestwo i porazke.

Uczen rozwija wtasne zainteresowania poprzez dodatkowg aktywno$¢ szachows.
Tresci nauczania

Gra srodkowa: wymiana figur i piondw; zasady dokonywania korzystnych wymian; znaczenie
aktywnosci figur; podstawowe zasady gry srodkowe;j.

Motywy taktyczne: zwigzanie; rozen; odkryty atak; podwojny szach; podwdjne uderzenie.

Koncoéwka: podstawowe zasady gry w koncowce; matowanie hetmanem; matowanie wiezg; mat
schodkowy; wykorzystanie przewagi materialne;.

Planowanie: tworzenie prostego planu gry; ocena pozycji; przewidywanie odpowiedzi przeciwnika;
wybor najlepszego ruchu; analiza konsekwencji wtasnych decyzji.

Szachy jako forma rozwijania zainteresowan: rézne formy gry w szachy; ciekawostki i anegdoty
szachowe; samodzielna praca z podrecznikiem; rozwigzywanie zadan szachowych; trening

i doskonalenie wtasnych umiejetnosci.

. Metody pracy

Pokaz i objasnienie; metoda ¢wiczen praktycznych; metoda problemowa; rozwigzywanie zadan
szachowych; analiza diagramow; analiza partii; samodzielna praca z podrecznikiem; dyskusja
i rozmowa kierowana; demonstracja pozycji na szachownicy demonstracyjnej; praktyczna gra

w parach; gry i zabawy szachowe; elementy wspotzawodnictwa; samodzielne poszukiwanie rozwigzan.

V. Formy pracy

VL.

Praca indywidualna; praca w parach; praca z calg grupa; rozwigzywanie zadan na diagramach;
rozgrywanie partii szachowych; analiza wtasnych partii; analiza partii kolegow; mini-turnieje i rozgrywki;

gry i zabawy szachowe, wykorzystanie platform internetowych.
Srodki dydaktyczne

Zestawy szachowe; szachownica demonstracyjna; podrecznik ,Szachy dla dzieci. Szkolny podrecznik
z ¢wiczeniami. Czes¢ 2”; diagramy szachowe; karty pracy; materiaty przygotowane przez nauczyciela;
tablica lub projektor; materialy multimedialne; zegary szachowe — w miare dostepnosci; materiaty

dotyczace historii i ciekawostek szachowych, platformy internetowe.



VIl. Przewidywane osiggniecia ucznia

Uczen zna podstawowe zasady gry i terminologie szachowa, rozpoznaje podstawowe motywy
taktyczne, zna zasady realizacji przewagi w koncéwce i rozumie znaczenie planowania.

Uczen potrafi rozwigzywac¢ proste zadania, rozpoznawac¢ motywy taktyczne, przewidywaé odpowiedzi
przeciwnika, planowa¢ wtasne dziatania, analizowac wtasng partie i dostrzegac¢ wiasne btedy.

Uczen jest systematyczny i zaangazowany, potrafi skoncentrowa¢ sie na zadaniu, radzi¢ sobie

z porazka, szanuje przeciwnika, przestrzega zasad fair play i rozwija wtasne zainteresowania.

VIil. Dostosowanie pracy do mozliwosci uczniéw

Zajecia prowadzone bedg z uwzglednieniem zréznicowanego poziomu umiejetnosci szachowych
uczniow.

Uczniowie poczatkujgcy otrzymajg zadania dostosowane do ich aktualnych mozliwosci, natomiast
uczniowie bardziej zaawansowani beda mogli wykonywaé¢ zadania o wyzszym stopniu trudnosci oraz
podejmowa¢ dodatkowe aktywnosci.

W czasie swobodnej praktyki w parach nauczyciel bedzie dobierat pary oraz pozycje w taki sposéb, aby
uczniowie mogli rozwija¢c swoje umiejetnosci, a jednoczesnie mieli mozliwos¢ czerpania satysfakc;ji
zgry.

Znaczenie majg sposoéb myslenia, podejmowanie prob rozwigzania problemu, samodzielnosé,

zaangazowanie i indywidualny postep, a nie wytgcznie wynik pojedynczej partii.

. Ocenianie

Ocena ucznia nie jest uzalezniona przede wszystkim od jego umiejetnosci i sity gry w szachy.
Najwazniejsze znaczenie majg systematycznos¢, zaangazowanie oraz indywidualne postepy ucznia.

Podczas oceniania uwzglednia sie w szczegolnosci: przygotowanie do zaje¢; posiadanie wymaganej
ksiazki lub innych niezbednych materiatow; aktywnos$¢ i zaangazowanie podczas zaje¢; uczestnictwo
w rozgrywkach szachowych; podejmowanie dodatkowych aktywnosci zwigzanych z szachami;
widoczny postep w zakresie wiedzy i umiejetnosci szachowych; stosunek do innych uczestnikéw zajec;
przestrzeganie zasad fair play; kulture zachowania podczas rozgrywek; szacunek wobec przeciwnika.

Ocenianie ma przede wszystkim charakter motywujacy i wspierajgcy rozwoj ucznia. Wynik pojedynczej
partii ani poziom umiejetnosci szachowych nie stanowig samodzielnej i decydujgcej podstawy

do ustalenia oceny.



Szczegdlne znaczenie ma systematyczna praca ucznia, aktywne uczestnictwo w zajeciach,
podejmowanie prob samodzielnego rozwigzywania zadan i problemoéw szachowych oraz rozwijanie

umiejetnosci wspotpracy i kulturalnego wspoétzawodnictwa.

X. Ewaluacja programu

XI.

Ewaluacja bedzie prowadzona na biezgco poprzez obserwacje aktywnosci uczniow, analize
wykonywanych zadan, obserwacje sposobu podejmowania decyzji podczas gry, analize postepow
w zakresie wiedzy i umiejetnosci, analize partii, obserwacje przestrzegania zasad fair play, analize
zaangazowania w dodatkowe aktywnosci, rozmowy z uczniami oraz porownanie poziomu umiejetnosci
na poczagtku i pod koniec realizacji programu.

Ewaluacja nie bedzie opierata sie wylgcznie na wynikach osigganych w rozgrywkach.

Szczegodlne znaczenie bedzie miata obserwacja indywidualnego rozwoju ucznia.
Przewidywane efekty realizacji programu

Realizacja programu powinna przyczyni¢ sie do rozwijania logicznego i analitycznego myslenia,
koncentracji uwagi, pamieci, spostrzegawczosci, umiejetnosci planowania, przewidywania
konsekwencji wiasnych dziatan, samodzielnosci w rozwigzywaniu problemow, cierpliwosci, wytrwatosci,
odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje oraz umiejetnosci wspotpracy i zdrowej rywalizacji.

Program ma rowniez pokazac¢ uczniom, ze szachy nie sg wytgcznie rywalizacjg o zwyciestwo. Stanowig
réwniez sposob rozwijania umiejetnosci przydatnych w nauce i codziennym zyciu — przede wszystkim
umiejetnosci myslenia, planowania, przewidywania, podejmowania decyzji oraz wyciggania wnioskow

z wtasnych doswiadczen.



